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Aufbau der Zeitmessanlage

Die Startanlage hat 3 (fir uns wichtige) Anschliisse:

* Microphone 1 Hier wird das Mikrofon eingesteckt
* External Speaker Hier wird das Lautsprecherkabel eingesteckt
e Start Output Hier wird das Verbindungskabel zur Zeitmessanlage eingesteckt.

Das Kabel (braun) hat auf der einen Seite einen 6,3 mm
Klinkenstecker und auf der anderen Seite ein Doppelbananen-
stecker (rot)

Wird die Startanlage ohne Zeitmessanlage betrieben, wird der Anschluss ,Start Output”
nicht angeschlossen.

Zum Aufladen der Startanlage vor der Veranstaltung wird das Ladegerat an die Buchse ,,Charger”
angeschlossen (18 Stunden).



Aufbau der alten Zeitmessanlage

Anschlusse der alten Zeitmessanlage

COM PORT 1
Serielle Verbindung zum Rechner (Stecker mannlich)
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Aufbau der alten Zeitmessanlage

Hinweise zum Anschluss eines Druckers an die alte Zeitmessanlage

Mittlerweile gibt es kaum noch Drucker fur einen Parallelanschluss.

Daher kann ein Drucker (bevorzugt der von Kreisschwimmverband Emsland
gekaufte Drucker) an den USB-Port angeschlossen werden.

Der auf der Zeitmessanlage eingerichtete Drucker ist fur die Druckersprache
PCL ausgelegt.

Sind groRere Entfernungen zu Gberbriicken, steht in der ,gelben EDV-Kiste” ein
hinreichend langes USB-Verstarkerkabel zur Verfligung. Allerdings sind USB-
Verlangerungen storanfallig.



Aufbau der alten Zeitmessanlage

Serielles Kabel

Das etwas dlnnere serielle Kabel ist langer als das altere dickere Kabel.

Daher sollte man dieses bevorzugt verwenden.

Beide Kabel befinden sich in der Kabelkiste. Bei der neuen Anlage braucht man
diese Kabel nicht. Dort erfolgt die Verbindung Gber eine Netzwerkleitung.

Maus und Tastatur

Es kdnnen an die entsprechenden Ports eine Maus und eine Tastatur mit PS2-

Steckern angeschlossen werden. Ob das einen Mehrwert darstellt, soll hier nicht
entschieden werden.



Aufbau der Zeitmessanlage (beide Anlagen)

Mattenverkabelung
In Meppen Twist, und Papenburg befindet sich die Zeitmess- ﬁ_l by o 3 A —
anlage an der Langsseite zur Bahn 1, somit wird A
ganz normal verkabelt, die Steckbuchsen fir Bahn 1 unter ~ Meppen, | 4 2, 3 4 5
Bahn 1, u.s.w. Tist
In Haren und Haseliinne (Freibad und Halle) befindet sich
die Zeitmessanlage an der Langsseite zur hochsten Bahn- 5 4 3 2 1 =
nummer (5 bzw. 4), daher kommen die Steckbuchsen fir ——— +——F +—F—1 T F—1 1 M
Bahn 1 unter die Bahn 5 (bzw. 4), die von Bahn 2 unter die A
Bahn 4 (bzw. 3), u.s.w. 1 2 3 4 5 :2?:,'1”"“’

Die neue Verkabelung hat andere Steckbuchsen und benoétigt das Einfligen eines Adapters. Der
,Prime-Anschluss” der neuen Verkabelung ist an jedem Modul immer auf der der Beschriftung
zugewandten Seite, der ,,Button-Anschluss” auf der der Beschriftung abgewandten Seite.

Die Anschlisse fiur die Startanlage sind auf beiden Seiten (Enden) der Verkabelungen.



Die Anschlagmatte wird auf den Anschluss ,,PRIME”
gesteckt.

Sofern es eine zusatzliche Verkabelung fur weitere
Handtaster auf der Gegenseite (z.B. Spatzenschwim-

men) gibt, wird der Stecker ebenfalls auf ,,PRIME"

gesteckt, und zwar zunachst der Stecker fir die
Gegenseite, daruber der fir die Anschlagmatte (wie

hier im Bild). Die roten Stecker erlauben eine Kaskadierung.

Der Stecker des Tasters wird in die Buchse ,BUTTON A”
gesteckt.

Bei halbautomarischer Zeitmessung wird der Button an
,PRIME” angeschlossen.

Das ganze sollte so platziert werden, dass die Stecker
nicht ins Wasser fallen kénnen.




e Die Anschlussmodule bei der neuen
Verkabelung sehen etwas anders aus.
Die Beschriftung ist eher kontrastarm
(schwarz auf schwarz).

* Merke: Der Anschluss links (also der Be-
schriftung ,,LANE ..“ zugewandte Seite) ist
PRIME (Anschlagmatte), der andere An-
schluss ist ,BUTTON" (Handtaster).

v

* |n der Kiste befindet sich eine Box mit den
Adaptern fur die Stecker.

Anschlagmatte Handtaster



Aufbau der Zeitmessanlage (beide Anlagen)

Mattenverkabelung | B ‘_
Anschluss Verbindungskabel zur Startanlage | mr"f'*qmmﬂ

An der Mattenverkabelung gibt es vor der
Bahn 1 und hinter der Bahn 8 (bzw. 10) ein
Steckbuchsenpaar zur Verbindung der Zeit-
messanlage mit der Startanlage.

Der Doppelbananenstecker des Verbindungs-
kabels wird in die Steckbuchse , START“

eingesteckt. ’»

Beim Betrieb von 2 Startanlagen (Start Gegen-
seite) kann ein weiterer Stecker aufgesteckt |
(kaskadiert) werden. Die entsprechende Ver-

kabelung ist vorhanden.
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Aufbau der (alten) Zeitmessanlage

Serieller Anschluss an den Protokollrechner

Zum Anschluss des seriellen Kabels an den Rechner steht ein Adapter zur Verfligung, das
den seriellen Anschluss am USB-Port ermoglicht. Der Adapter befindet sich im Messanlagenkoffer.

Der USB-Adapter sollte vom Rechner erkannt werden. "Konfiguration Zeitmessanlage
ZeitmeBanlage:

Anschliefend muss man das Wettkampfprogramm (z.B. [cmmdﬂfﬂegﬁemmm

WKPRO oder Easy-WK) starten. Datei-Pfack

Bei WK-Pro wahlt man ,,Optionen” und , Konfiguration Zeitmessung“

und stellt den entsprechenden COM-Port ein. Meist ist COM2 N
Oder COM3 riChtlg. [T RTS/CTS benutzen

Schnittstelle: Datenibertragung

| comz @ Hoch

Drickt man auf ,Test” sollte der Rechner die Zeitmessanlage

erkennen. Notfalls mehrfach versuchen. [ Tet | | Abbruch | | Fertig

WK-Pro kann nicht mit der neuen Zeitmessanlage uber die
Netzwerkverbindung zusammenarbeiten, sondern nur seriell.



Aufbau der (alten) Zeitmessanlage

Serieller Anschluss an den Protokollrechner - (Forts.)

Einstellungen bearbeiten®™ X

Bei Easy-WK Wird die Verbindung unter dem Menupunkt Programmwerhalten  Eingabehilfen Inhalte 1 Inhalte 2 Tastatur-Kirzel Zeitmessanlage  Sicherun * | *

Fosition der Anschlagmatten Anlagentyp

9 DatE| 9 Elnste”ungen 9 A”geme|n 9 Iurim Zielbereich v Colorado System 6 v
im Reiter Zeitmessanlage konfiguriert. Sehnitstellen- Einstelungen _

Com-Port COk1 “ Standardwerte dieser Anlage
Der COM-Anschluss ist zumeist COM2 oder COM3. oudrete 900 ¥| 6w
Das muss man ausprobieren. - f I

ophits w“
Bei Verwendung der neuen Zeitmessanlage stellt Fariy NONE ¥ oo
. . . . . Hardware - Handshake NOMNE ~ MNOMNE

man als Anlagentyp ,Superior Swim Timing“ ein.

Software - Handshake NOMNE w MOMNE

D I e r'eStl ICh en EI nSte | | u nge n SI n dega I’ d a d a n n d I e U Log-Datei fiir die serielle Schnittstelle schreiben
Ve rb N d u ng u be r das N etzwe rk |a Uft- [ Lap-Zeiten hei den Zwischenzeiten im Dialog anzeigen

LST-Dateien fir Omega-Export
CJ LS T-Exparte fiir Omega vallstandig in Grosshuchstaben

CILSTTITRR. TXT (Wettkampinamen) erzeugen
CLSTTITRFR TT: Laufplatzhalter fiir Druckausgahe

Titel |<WKNR> AKMNAME> Laut <LAUF>

v H ¥ @




Inbetriebnahme der alten Zeitmessanlage

Inbetriebnahme

Print

Nach dem Start der Anlage (Netzschalter) beim Startbildschirm die Menloption ,,Swimming“ wahlen.

Wahle ,Setups” (Tasten rechts neben dem Bildschirm, Beschriftung am rechten Bildschirmrand),
Quick Options
Dann den Auswahlpunkt POOL. Die Einstellungen missen unbedingt geprift und gegebenenfalls ;

geandert werden.

Mit ,,1“ kann man die Verkabelungsfolge einstellen (1 bis hochste (1) oder Hochste bis 1 (2)) Sl
Mit ,,2“ kann man die Anzahl der Bahnen verandern

setups
Mit ,3“ kann man die Anzahl der benutzten Bahnen verandern.
Mit ,4“ kann man die Bahnlange verandern. S Data

Misc




Inbetriebnahme der alten Zeitmessanlage

Inbetriebnahme

Danach erfolgt der Mattentest:
EDIT EVENT HEAT
Wahle EVENT 99 HEAT 1

Setze die Lange auf 50 m

Dann starte den Wettkampf mit
der Startanlage.

Nach 20 Sekunden werden die
Matten aktiviert und konnen
einzeln getestet werden.




Gegebenenfalls muss man sich mit dem Protokollfiihrer verstandigen, welche WK-Nummern einzustellen

sind. Achte darauf, dass die Anlage mit RESET zuriickgestellt ist (RESET kann man nur mit zwei Fingern
betatigen)

Wichtig ist direkter Sichtkontakt zum Becken (notfalls tGiber eine zweite Person)!

Priife nach jedem Start, ob alle Bahnen belegt sind. Ist dies nicht der Fall, stelle die entsprechende(n)
Bahn(en) mit LANE ON/OFF unscharf.

Sollte ein Schwimmer seinen Wettkampf durch Aufgabe beenden, schalte ebenfalls die Bahn unscharf.
Verstandige Dich in diesem Falle zwingend mit dem , Datenidbernehmer®, die sich die Daten aus der Anlage
holt. Eine Aufgabe muss protokolltechnisch anders verarbeitet werden.



Betrieb der alten Zeitmessanlage

e Lost ein Schwimmer bei einer Wende an der Matte diese
nicht aus, musst Du mit der Tastenfolge ,,+ Touch” und der Eingabe
der Bahnnummer auf der Zifferntastatur die Anzahl der absolvierten
Bahnen hochsetzen. Das ganze muss mit ENTER bestatigt werden.
Befindet sich der Schwimmer dann auf den letzten zwei Bahnen,
kannst Du alternativ auch die Taste FINISH ARM unter der
entsprechenden Bahn driicken.

* Beendigung des Laufes durch ,,STORE PRINT", gefolgt von , RESET“
und ,NEXT HEAT“ (nachster Lauf im gleichen Wettkampf) bzw. ,,NEXT
EVENT” (nachster Wettkampf Lauf 1).



Betrieb der alten Zeitmessanlage

e Kann man ,,STORE PRINT“ nicht driicken, weil z.B. bei einer Bahn weder ein ,Tasterergebnis” noch
ein glltiges ,,Mattenergebnis” vorhanden ist, muss man durch den Zeitnehmer die entsprechende Matte(n)
auslosen lassen. Das kann man auch daran erkennen, dass auf dem Bildschirm die laufende Uhr nicht
verschwindet.

In diesem Fall ist unbedingte Riicksprache mit dem Dateniibernehmer erforderlich, da die Zeit der Bahn ja
definitiv falsch ist.

* Fehlstart:
Sollte ein Start durch den Schiedsrichter zuriickgeholt werden, muss die ,RESET“-Taste gedriickt werden.

* Lange Strecken:
Bei langen Strecken kann es zum Abgleich mit den ,Wendetafelnumdrehern” sinnvoll sein, die Anzahl der
geschwommen Bahnen in der Anzeige auf dem Display umzukehren in die die Anzahl der noch zu
schwimmenden Bahnen.
Das erreicht man unter ,SETUPS” (Softkey rechts) ,TIMING“ und der Eingabe von ,, 7 und ,8“ Hier schaltet
man zwischen ,aufwarts zahlen” und ,,abwarts zahlen® 7 ist Lt. Anleitung fir Scoreboard und 8 fiir Display.
Es musste eigentlich 8 sein.



/7 Anschluss mit dem Zeitmessanlagennotebook
8 ,TEMPORA” verbunden.

Am Dongle selbst sind nur die Scart-Anschlisse fir die
— Mattenverkabelung. Die Verkabelung muss an

,Near A“ angeschlossen werden.
Am Notebook selbst werden zusatzlich Tastatur, Maus und
Netzwerkkabel angeschlossen.




Aufbau der neuen Zeitmessanlage
Verkabelungen aller Rechner und Drucker

HUB
Alle Drucker sind Netzwerkdrucker.

Will man die Rechner von den
Druckern raumlich trennen

(weil trockener), kann man
entsprechend lange Netzwerkkabel
verwenden oder eine Verkabelung
mit einem zweiten HUB wahlen
(zwei Folien spater)

5
Drucker

Zeitmess- Rechner Rechner Rechner
anlage "Tempora" "Hydra" "Neptun” Netzwerk Netzwerk Netzwerk
fur Zeitmessung eitenubernahme Protokoll etc. " \ J
UsSB

4 B 2250DN

L5100DN-200

Drucker
L5100DN-201

Drucker
L5100DN-205

uUsSB

Handy

zum Upload von
Protokolldateien



Aufbau der neuen Zeitmessanlage

Verkabelungen aller Rechner und Drucker bei raumlicher Trennung
von Datenlibernahme und Protokoll

Alle Drucker sind Netzwerk-

HUB 1
drucker.

Flir eine Fernverkabelung

mit einem zweiten HUB (HUB 2)

stehen 60 m Netzwerkkabel

zur Verfigung. Das sollte in jedem [ ]
HUB 2

Fall ausreichen.

Drucker
[ B 2250DN Drucker Drucker
r L5100DN-201 L5100DN-205
Zeitmess- Rechner Rechner Rechner L108BN200
anlage "Tempora" "Hydra" "Neptun" Netzwerk Netzwerk Netzwerk
fur Zeitmessung Zeitenubernahme Protokoll etc. " J \ J L >
UsSB

. v

zum Upload von

UsB Handy Protokolldateien




Aufbau der neuen Zeitmessanlage

Verkabelungen aller Rechner und Drucker bei raumlicher Trennung

von Rechnern und Druckern

Alle Drucker sind Netzwerk-
drucker.

Fiir eine Fernverkabelung
mit einem zweiten HUB (HUB 2)

HUB 1

stehen 60 m Netzwerkkabel

zur Verfigung. Das sollte in jedem

Fall ausreichen.

Will man nur die Drucker in einem
separaten Raum platzieren (trockener),
schlief8t man nur diese an HUB 2 an,
die anderen Endgerate an HUB 1.

~

[ HUB 2

Drucker
[ A 2250DN Drucker Drucker
. L5100DN-201 L5100DN-205
Zeitmess- Rechner Rechner Rechner EEIENE-00

anlage _ "Tempora" "Hydra" "Neptun” Netzwerk Netzwerk Netzwerk

fur Zeitmessung eitenubernahme Protokoll etc. \ \ J L >
UsSB

&f zum Upload von
|USB Handy Protokolldateien




Inbetriebnahme der neuen Zeitmessanlage

Arbeitseigenschaften und —Arbeitsanforderungen

Der Zeitmessnotebook (Tempora) und der Zeiteniibernahmebotebook (Hydra) sollten moéglichst in
raumlicher Nahe zueinander stehen, da der Bediener der Zeiteniibernahme (Auswerter) sonst
moglicherweise , Fehlauslosungen®, ,fehlende Auslosungen” oder ,Aufgabe von Schwimmern® nicht
mitbekommt. Wenn das nicht moglich ist, entstehen zusatzliche ,Laufwege” (etwa Freibad Hasellinne).

(Dies gilt auch bei der alten Anlage.)

Unabhangig von der Verkabelung kann auch der Bediener der Zeitenlibernahme (Rechner Hydra) Ausdrucke
am Protokolldrucker oder Urkundendrucker tatigen, da sich die Drucker im Netzwerk befinden.
(Dies gilt auch bei der alten Anlage.)

Unabhangig von der Verkabelung kann auch der Bediener des Protokollrechners (Rechner Neptun) Zeiten
von der Zeitmessanlage Uibernehmen, da sich alle Rechner im Netzwerk befinden. (nur neue Anlage)

Alle Drucker sind Netzwerkdrucker. Egal, wie die Verkabelung ist, werden die Drucker gefunden.
Die IP-Adressen der Drucker und aller Rechner sind statisch.

Einen Drucker zum Ausdruck von ,,Zeitmessstreifen” braucht man bei der neuen Anlage nicht wirklich, da die
Zeitmessung auf dem Zeitmessanlagenrechner ,Tempora“ in dem wettkampfspezifischen Ordner von jedem
Lauf eine Datei im ,,rtf-Format” erstellt, die man sich mit dem Windows-Editor anschauen und so die
Zeiteneingabe auf Ungereimtheiten prifen kann und im Bedarfsfall auch auf jedem der Netzwerkdrucker
ausgeben kann (etwa bei Rekordanmeldungen), vorzugsweise auf dem ,,Protokolldrucker” (rtf-Dateien nur
bei neuer Anlage!!!)



Inbetriebnahme der neuen Zeitmessanlage

Arbeitseigenschaften und —Arbeitsanforderungen

An den Zeitmessnotebook (Tempora) kann ein Beamer oder auch ein Fernseher als , Anzeigetafel”
angeschlossen werden. Ein HDMI-Kabel steht dafiir zur Verfligung.

Die Konfiguration ist auf ,,Low Resolution” eingestellt.

Es ware zwar , High Resolution” einstellbar, jedoch gibt es in diesem Darstellungsmodus eine Spalte ,,Splits”
fir die Rundenzeiten (alle 50 m), was zur Folge hat, dass die SchriftgroBe kleiner wird. Dadurch werden vor
allem die Namen der Schwimmer und die Vereinsnamen kleiner angezeigt.

Es werden in dieser Einstellung die Wettkampfiberschrift (Wettkampfnummer, Wettkampf und Lauf)
angezeigt, fir die einzelnen Bahnen sind die Spalten Bahn, Platz, Name, Verein, und Zeit zu sehen.

Die Hintergrundfarbe ist auf ,,schwarz” eingestellt, die Schriftfarbe auf ,weils. Die Platzierung wird in gelber
Farbe angezeigt. Die Schriftgrolie betragt 110%. Diese Einstellung liefert die besten Ergebnisse. Stellt man die
SchriftgroRe noch grofRer ein, sieht man beim Namen und beim Verein zu wenige Zeichen.

III

Die , Anzeigetafel” muss nicht separat bedient werden, das Weiterschalten zum nachsten Rennen erfolgt
genauso wie die Weiterschaltung der Zeitmessung selbst weitgehend automatisch.

Bei zusammengelegten Laufen bekommt man an der Anzeigetafel jedoch nicht alle Namen angezeigt.



Inbetriebnahme der neuen Zeitmessanlage

* In Easy-WK muss die korrekte Zeitmessanlage eingestellt sein.
Dies erfolgt unter
—> Datei = Einstellungen = Allgemein = unter dem Reiter ositon der Anschiagmaten T
ZEItmessarﬂage Murim Zielheraich w Superiar Swirm Tirming w

Einstellungen bearbeiten

Programmverhalten Eingabehilfien Inhalte 1 Inhalte 2 Tastatur-Kirzel Zeitmessanlage  Sicherun *

* Auf dem Zeitmessanlagenrechner muss ein Ordner existieren,
in den die Daten der Veranstaltung abgelegt werden (Wettkampf-
fOIgel Meldeergebnls)' Dort Werden dann aUCh dle Lanergebnlsse JAS Schwimmwettkampfprogramm [32. Internationales Meujahrsschwimmen]
gespel(:hert. taltung Meldungen Protokell | Exporte  Urkunden Fenster  Hilfen

s

T A\ = [ - DSV-Format 7 (ab 01.01.2023 »

* Dazu kopiert man in Easy-WK unter - Exporte - SST-Dateien @SB89 a o o @
die entsprechenden Daten in den oben genannten Ordner. Vom e Tormat® i
Protokollrechner existiert eine Ordnerfreigabe dorthin (Laufwerk J). OpenOffice >
(Pfad: j:\benutzer\6ffentlich\daten_zeitmessanlage\<<jahreszahl>>\<<vera nstaltungsbezeichnung>>) ;i:ega_mteien i

* Danach steht die Wettkampffolge auf dem Zeitmessanlagenrechner Eia:z:amm
zur Verfligung. Internet ?

Dolphin 5 Wettkampfliste

EasyAnzeige >




Inbetriebnahme der neuen Zeitmessanlage

Nach dem Starten der Anlage

muss man zunéichst die Konfiguration bbbt ol i B
prifen und gegebenenfalls einstellen. e e ’ ’ '

Reiter ,System” = nichts verdndern
Reiter ,Lane” = siehe Bild

Reiter ,,Projection” = nichts verdndern

alle ausgchalten

Reiter ,Serial Sco...“ = nichts verdndern SRR —
Bei halbautomatischer Zeitnahme: -
° anniange everse Reverse [] Reverse [ Reverse []
Near A Harness Prime = Button scr > 28 | : et [T s et [T mer [
Near A Harness BaCkup 9 Off LCM --> 50 m LANE3 |3 v LANE3 |3 v LANE3 |3 LANE3 |3 v
AnschlieRend = ,Finished” e Es s o ol
Danach 6ffnet sich der normale s e T o .
”Zeitmessbildschirmll. LANE 10 10 v LANE 10 1D LANE 10 |10 v LANE 10 (10 v

—




Inbetriebnahme der neuen Zeitmessanlage

Nachdem der Zeitmess-
bildschirm geoffnet ist, .
muss man die Wettkampffolge N |
laden. 1:40:11 .. . S v [ i
- File 2 Open Schedule File T e | s

Next Race: Load Schedule

Danach sieht man die Dateistruk-  messenoorr

tur. Man gehe in den Ordner, in Event Sar 060000 Heat St 060600
den zuvor von Easy-Wk aus die e oo  oad Sehedule
Meldeergebnisdaten kopiert

wurden, und klicke dort die Datei
,generic.ssh” an und lade diese.
Danach ist das Meldeergebnis

in der Zeitmessanlage verfligbar.

&

USE RESET ARM | FARM = 00:00:00 Team Swimmer

UsSE REZET AR F ARM - 00-00-00 Team/Swimmsar

USE RESET ARM | FARM - 00:00:00  Team/Swimmar

USE RESET AR F ARM

UsSE RESET ARM | FARM - 00:00:00

USE RESET ARM | F ARM = 00:00:00

USE RESET  ARM = FARM - 00:00:00

USE RESET ARM | FARM - 00:00:00

USE RESET ARM F ARM == oo-00-00

] -
BE
BE
(4] -
] -
¢] -
] -
(] -
] -
(] -

USE RESET ARM | FARM - 00:00:00  Team/Swimmar




Betrieb der neuen Zeitmessanlage

File Scoreboard Tools Help

Event 1 v'\ Prev Next Scoreboard Currey NaChtrég!iCh Drucken (wenn
® [ J : man nicht alles druckt
[} o Heat 02 Prev Next Arm Delay (17 « Wireless

Raced Adjust Times
Start [F1] False Start Force Finish

Next Race: Event 1, Heat 2
Message: No errors

Heat Start 15:19:0

RACE 001 EVENT 1

Lane Touch Backup FINISH ORDER

[
2]

- + | - | use | meser | arm | FARM | ~  READY 00:00:00

+ - USE RESET

+ - |l use || reser || Arm | FARM [IEES READY  00:00:00 1-N Bahn (de)aktivieren (leere Bahnen und Abmeldungen werden
L L Y automatisch beriicksichtigt)
+ driicken wenn Matte nicht ausgelést hat
- driicken wenn Matte falschlicherweise ausgelést hat
USE Backupzeit auf Anzeigetafel
RESET Backupzeit I6schen
ARM Matte wird sofort scharf fiir eine Zwischenzeit
F ARM Matte wird sofort scharf fiir eine Endzeit

III + - USE RESET ARM | FARM - READY  00:00:00

IZI + - USE RESET ARM || FARM - READY  00:00:00

+ - USE RESET ARM | FARM = READY  00:00:00

Bahn scharf oder unscharf schalten: Zahl unterhalb der Uberschrift ,Lane” anklicken

,+“-Touch oder ,-“-Touch: entsprechendes Symbol bei der betreffenden Bahn unterhalb der Uberschrift ,Touch” anklicken

Matte fir Zwischenzeit scharf stellen: ,,ARM* bei der Bahn anklicken
Matte fir Zielanschlag scharf stellen: ,F ARM“ bei der Bahn anklicken
Lauf manuell beenden: ,,Force Finish anklicken”

Fehlstart: ,False Start” anklicken

(4

Bei ,Event”, ,Heat” kann man die Wettkampf- und Laufnummer manuell einstellen




Betrieb der neuen Zeitmessanlage

Zu Beginn: Stelle mit EVENT / HEAT die richtige Wettkampfnummer und den richtigen
Lauf ein. Gegebenenfalls muss man sich mit dem Protokollfiihrer verstandigen, welche
WK-Nummern einzustellen sind. Bei der neuen Anlage stellt man das liber Drop-Down-Felder ein.

Normalerweise stellt die Anlage den richtigen Lauf ein. Trotzdem sollte man schauen, ob das auch wirklich
erfolgt ist.

Die Anlage beendet 3 s nach dem letzten Zielanschlag den Lauf selbststandig, speichert den Datensatz und
ruft den nachsten Lauf / Wettkampf laut Meldeergebnis auf.

Wenn ein Schwimmer den WK abbricht kann man den Lauf auch manuell beenden (Force Finish). Mit der
alten Anlage ging das nicht.

Wichtig ist direkter Sichtkontakt zum Becken (notfalls Gber eine zweite Person)!

Prife nach jedem Start, ob alle Bahnen belegt sind. Ist dies nicht der Fall, stelle die entsprechende(n)
Bahn(en) mit LANE ON/OFF unscharf. Laut Meldeergebnis freie Bahnen sind unscharf.

Bei zusammengelegten Laufen muss man die entsprechende(n) Bahn(en) scharf schalten.

25 m-Strecken: Im Gegensatz zur alten Colorado-Anlage muss die Streckenlange nicht auf 50 m verandert
werden. Die Daten werden korrekt lbernommen. Man muss nur sicherstellen, dass eine Verkabelung
(Startanlage oder Buttons fiir das Ziel) zur Gegenseite besteht.



Betrieb der neuen Zeitmessanlage

FINISH ORDER

1-N Bahn (de)aktivieren (leere Bahnen und Abmeldungen werden
automatisch bericksichtigt)
. + driicken wenn Matte nicht ausgeldst hat
. - driicken wenn Matte falschlicherweise ausgeltst hat
USE Backupzeit auf Anzeigetafel
RESET Backupzeit I6schen
. ARM Matte wird sofort scharf fir eine Zwischenzeit
F ARM Matte wird sofort scharf fiir eine Endzeit

Angezeigte Farben in der derjenigen Spalte des Monitors, in
der die Schwimmer-Namen stehen, wahrend eines Rennens

DI EEN RN ETFA R Die Bahn ist nicht aktiv (nicht belegt)

Hellgrau Die Bahn ist aktiv, aber unscharf (nach Start oder Wendenanschlag)

Grin Die Bahn ist aktiv und scharf fir einen Wenden- oder Zielanschlag)

Weil3 Die Bahn hat das Rennen beendet. Matten- und Backupzeiten sind ok.

Blau Die Bahn hat das Rennen beendet, Mattenzeit > 0,3 s schneller als Backup

Gelb Die Bahn hat das Rennen beendet, Mattenzeit > 0,3 langsamer als Backup

Orange Ein erwarteter Wende- oder Zielanschlag ist (noch) nicht erfolgt (Matte nicht beriihrt?)

Violett Es ist kein Ziel-Mattenanschlag erfolgt




Betrieb der Zeitmessanlage (beide Anlagen)

 Alle Aktionen am Becken (Auslosung einer Anschlagmatte
oder Betatigung des Handtasters) werden durch einen Piepton
quittiert. Bei der neuen Anlage ist der Ton nicht sehr laut.

Kontrolliere bei Strecken, in denen insgesamt mehr als 50 m
geschwommen werden (auch Staffeln), ob mit der Ausfiihrung einer
Wende (spatestens beim Verlassen der Beckenwand) ein Piepton
ertont ist. Ist das nicht der Fall, stimmt irgendetwas nicht. Dann
wurde vermutlich die Matte nicht ausgeldst!!

* Sobald eine Bahn orange unterlegt erscheint (nur neue Anlage), fehlt
in jedem Fall ein Mattenanschlag.



Betrieb der Zeitmessanlage (beide Anlagen)

Dateniibernahme in Easy-WK
 Klicke oben in der Piktogramm-Leiste auf g)

* Im sich dann 6ffnenden Dialog wahle entsprechend die Wettkampf-

und Laufnummer.

. H K € » ) & 00| & 2 & a 0 #® @ & &
* Klicke auf =

* Im nun folgen-\ den Dialog (nur neue Anlage) wahlst Du die angezeigte
Datei mit einem' Doppelklick aus. Dann werden die Daten Gbernommen.

(Pfad bei neuer Zeitmessanlage: j:\benutzer\éffentlich\daten_zeitmessanlage\<<jahreszahI>>\<<veranstaltungsbezeichnung>>)

Gibt es zusammengelegte Laufe, wahle man im Kontext ,,alle Dateien®,
dann kann man die betreffende Datei auswahlen.

* Mit dem , Uhr-Stift-lcon” kann man einzelne Bahnen editieren.

(]
.‘ﬂ»“r

[



Betrieb der Zeitmessanlage (beide Anlagen)

Alle Rechner sind Uber Netzwerkkabel mit dem Switch zu verbinden.

Die Drucker sind Netzwerkdrucker.

Freigegebene Rechnerlaufwerke:

Zeitmessanlagenrechner: TEMPORA Laufwerk J:
Zeitenlibernahmerechner: HYDRA Laufwerk T:
Protokollrechner: NEPTUN Laufwerk U:

Speicherort der Daten der neuen Zeitmessanlage:

j:\benutzer\offentlich\daten_zeitmessanlage\<<jahreszahl|>>\<<veranstaltungsbezeichnung>>

Sofern es den Bedarf gibt, sich einen Zeitmessstreifen anzusehen oder auszudrucken (etwa bei Rekorden), kann man bei der neuen Anlage die
zu dem Lauf gehorende rtf-Datei mit dem Programm ,,EDITOR” 6ffnen (gleicher Ordner) und auch ausdrucken.



The End
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